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Gestion Console
Ce bouton vous permet d’accéder à la configuration du logiciel et est un raccourci du lien expliqué
en page 3 section 1.1.

Voici la fenêtre de gestion du logiciel :

Numéro Description

1 Configuration Générale de la console (

section 3.1)

2 Configuration des différente compagnie

disponible (section 3.2)

3 Configuration des cueilleurs de la console (

section 3.3)

4 Configuration des Usines (section 3.4)

5 Configuration des Operateurs de la console

(section 3.5)



6 Configuration des Etats des champs (

section 3.6)

7 Configuration du logo Ecocert si-applicable

(section 3.7)

8 Configuration des camionneurs (section 3.8
)

9 Configuration des produits (section 3.9)

10 Configuration des groupes de Paie (section

3.10)

11 Configuration des types de palettes (

section 3.11)

12 Configuration des types de boites (section

3.12)

13 Table des Paramètres Global (utilisateur

avancée) (section 3.13)

14 Changement de Mode en Gestion (section

3.14)

15 Changement de Mode en Admin (section

3.15)
16 Fermeture du menu, retour au menu

principal



3.1. Info Générale Console
Voici le menu de configuration générale de la console qui nous permet de configurer plusieurs
paramètres de la console d’on :

1. Le nom de la console, configurer par le technicien lors de l’installation initial
2. Le nombre de copie des différentes impressions effectuer par la console
3. Le nombre de boite que nous prêtons aux cueilleurs (valeurs de base qui peut être ajuster

lors du processus normal)
4. Configuration des balances connecter à la console, configurer par le technicien lors de

l’installation initial
5. Options permettant d’émettre des avertissements lorsque les poids sont non standard
6. Option pour les imprimantes, configurer par le technicien lors de l’installation initial
7. Option permettant de dissimuler les prix sur les différentes fenêtres de la console
8. Configuration des imprimantes de la console, configurer par le technicien lors de

l’installation initial.

 





3.2. Compagnies
Le menu Compagnies nous permet de créer différentes compagnies pour effectuer une séparation
distincte sur l’ensembles des informations imprimées par la console.

 

1. Cette liste contient l’ensemble des compagnies déjà configurer dans la console
2. Le bouton nouveau nous permet de créer une nouvelle compagnie
3. Le bouton supprimer, nous permet de supprimer la compagnie sélectionner dans la liste
4. Ce bouton nous permet de faire la gestion des produits disponible pour la compagnie

sélectionner dans la liste, depuis la saison 2019 un processus automatique récupère les
informations sur les serveurs de l’usine, donc ce bouton n’est plus utilisé.

5. Le bouton appliquer, nous permet de sauvegarder les informations que nous modifions
dans les sections 6,7,8,9 et 11, lors de changement ou de création de compagnie

6. Champs pour modifier le nom de la compagnie.
7. Champs pour modifier le code de compagnie qui est fournit par l’usine
8. Deux champs d’adresse pour la compagnie
9. Sélection de valeurs par default, il est possible de changer la valeur pendant les pesées.

10. Ces boutons nous permettent de nous rendre dans les fenêtres de configuration
respective qui sont aussi disponible à la page de gestion de console

11. Champs pour modifier la valeur par default du nombre de boite par palette, est modifiable
lors des pesées





3.3. Cueilleurs
 

Le menu Cueilleur nous permet de faire la gestion de l’ensembles des cueilleurs avec qui nous
faisons affaire. Chaque console a ses propres cueilleurs et cette liste doit être mise à jour au début
de chaque récolte avec l’aide du responsable et de l’opérateur de la bleuetière.

1. Cette liste contient l’ensemble des cueilleurs déjà configurer dans la console.
2. Le bouton nouveau, nous permet de créer de nouveau cueilleurs
3. Le bouton supprimer, nous permet de supprimer le cueilleur sélectionner dans la liste
4. Les différents champs dans l’encadrer vous permettre de remplir les informations du

cueilleur choisie dans la liste ou en créant un nouveau.
5. La case Taxe nous permet d’entrer des # de compte de taxe et d’activé cette fonction de

paiement de taxe
6. Le menu groupe de paie nous permet de choisir les modalités de paiements pour ce

cueilleur et le bouton nous permet de se rendre à la configuration des différents groupes
de paie.

7. Le bouton appliquer, nous permet de sauvegarder les informations entrer dans les
sections 4, 5 et 6. Doit être appuyer dans le cas de modification.





3.4. Usines
Le menu Usines nous permet de configurer les endroits où le bleuet sera expédier et est configurer
par le technicien lors de l’installation initial.

1. Cette liste contient l’ensemble des usines déjà configurer dans la console.
2. Le bouton nouveau nous permet de créer de nouvelles usines.
3. Le bouton supprimer, nous permet de supprimer l’usine sélectionner dans la liste.
4. Les champs dans l’encadrer nous permette de faire des modifications sur l’information de

l’usine sélectionner ou de la nouvelle usine créer.
5. Le bouton appliquer nous permet de sauvegarder les informations entrer dans les champs

dans la section 4.



3.5. Responsables
 

Le menu responsable nous permet de configurer l’opérateur de la console avec un mot de passe si
nécessaire, doit être mise à jour au début de chaque récolte avec l’aide du technicien.



3.6. État des champs
Le menu état des champs nous permet de configurer les états de champs, cette liste est configurée
par le technicien lors de l’installation initial. Pour faire la gestion des champs ceci est fait par le
menu gestion des champs et produits au menu principal (voir section 10)



3.7. Créer le logo Ecocert
 

Ce menu nous permet de faire la création du logo Ecocert lorsque la bleuetière est certifiée
biologique, le responsable de la bleuetière devra avoir son numéro de certificat pour effectuer la
création du logo.



3.8. Camionneurs
 

Le menu camionneur nous permet de faire la gestion des diffèrent camionneurs qui effectuerons
les expedition de bleuet, cette liste est mise à jour avec l’aide du technicien, du responsable de la
bleuetière ou operateur de la console et du camionneur. Nous avons besoin de son nom complet,
de l’entreprise pour qui il travail et du numéro de NIR.



3.9. Produits
 

Le menu Produits nous permet de faire la gestion des produits disponible sur la console, cette liste
est configurée par le technicien lors de l’installation initial et est maintenue à jour par le logiciel lui-
même.



3.10. Groupes de Paie
 

Le menu groupes de Paie nous permet de classifier les cueilleurs selon leurs modalités de paiement
et des prix à la livre du groupe, cette liste est configurée par le technicien lors de l’installation
initial.



3.11. Types de Palette
 

Le menu type de palette nous permet de faire la gestion du type de palette disponible pour la
console, cette liste est configurée par le technicien lors de l’installation initial.



3.12. Types de boite
Le menu type de boite nous permet de faire la gestion des types de boites disponible pour la
console, cette liste est configurée par le technicien lors de l’installation initial.



3.13. Paramètres Global
Le menu paramètres global nous permet de faire la gestion de l’ensemble des paramètres de la
console dans un seule fenêtre, il est fortement déconseillé de faire des modifications dans ce
menu.



3.14. Mode Gestion
Ce bouton nous permet de faire basculer la console en mode gestion ou en mode opération, ce qui
réduit certain accès dans les menus ci-haut, nécessite un mot de passe.



3.15. Mode Admin
Ce bouton nous permet de faire basculer la console en mode admin ou en mode opération, ce qui
réduit davantage les accès aux menus ci-haut, nécessite un mot de passe.


