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Exemples de processus
Ce qui suis vous présentera les processus standard effectuer avec l’application dans son
fonctionnement normal.



12.1. Exemple de pesée
Pour commencer nous considèrerons que les informations de base ont été configurer correctement
(les compagnies et leurs produits disponible, les champs actifs, leurs états, leurs produits assignés
et leurs compagnie assigné et les cueilleurs)

A partir de la page principale, nous appuyons sur « gestion des Palettes »

Ensuite nous sélectionnerons la compagnie que nous effectuerons la prochaine pesée, ici nous
sélectionnerons, poste d’achat Labrecque et appuierons sur le crochet.

Attention : si votre console ne contient qu’une seule compagnie cette fenêtre n’apparait pas et
vous passez à la suivante.



Sur la fenêtre de pesée, nous appuyons sur « ouvrir Client » pour choisir notre cueilleur.



A cette fenetre nous pouvons chercher notre cueilleur en entrant une partie du nom dans la case a
coté du ?, ou nous pouvons choisir dans la liste en appuyant sur le triangle a droite de la case
« client » ou encore en entrant le numero du client en utilisant le quadrillé a coté de la case
« client ».

Ensuite nous entrons la quantité de boite que le ceuilleur nous as apporté dans la case « nombre
de boite total » et dans la case « # du champs » nous entrons le champs d’où provient le bleuet.

P.S il est possible d’omettre le nombre de boite, le numero du champs et la balance principale

Lorsque rempli nous appuyons sur le crochet vert.

Notre client ouvert nous revenons à la fenêtre de pesée avec le client ajouté dans la liste des
cueilleurs ouverts



Avant d’ajouté des boites sur une palette dans le logiciel, nous pouvons vérifier que notre produit
est le bon en vérifiant la section « Produit » et nous assurez que le papier dans l’imprimante a
carte est bien de la même couleur.

Pour ajouter des boites sur la palette nous appuyons sur le carré qui as été ajouté lors de
l’ouverture du client. Et cette fenêtre apparait.



Dans cette fenêtre, nous devons entrer le nombre de boite que le client nous a apporté et au
maximum de 50, si un client nous apporte plus que 50 boites alors nous effectuerons plus d’une
palette. S’il nous apporte moins de 50 alors un second client sera ajouté sur la même palette avant
d’être confirmé.

Les quadrillé bleu sont des claviers visuels et nous permet d’entrer nos valeurs par l’écran tactile
de la console mais il est toujours possible d’entrer avec la souris et le clavier nos informations.

Vous pouvez remarquer aussi que le # de champs que nous avions choisie lors de l’ouverture du
client est déjà entré.

Le numéro de parcelle est une option qui est disponible si la bleuetière souhaite avoir cette
information.

Le poids brut du lot est la valeur que notre balance affiche, la console calcul le tare de la palette et
des boites donc la balance doit être a zéro avant même de mettre une palette. Si votre console est
branchée sur la balance lorsque vous appuyez sur le quadrillé bleu, le système récupère
automatiquement le poids inscrit sur la balance. Si votre console n’est pas branchée alors un



clavier visuel apparait et vous demande d’entrer la valeur qui est afficher sur la balance.

Voici le résultat de la page lorsque nous avons entré nos valeurs à leurs endroits.

Nous pouvons alors appuyez sur le crochet vert pour accepté nos informations.

Attention : les valeurs que vous voyez dans la case poids brut du lot doit être plus bas que
le poids brut balance et changera lorsque vous accepté le poids entré. La raison pour cela
est que nous vous demandons le poids brut a la balance et ensuite le logiciel soustrait les
tares du poids, il est donc normal de voir notre chiffre changé après avoir appuyé sur
« entrer ».



Voici la fenêtre après avoir accepter notre ajout de boite.

Vous pouvez constater et vérifier les valeurs à nouveau.

La colonne « tare » est la tare de nos boites, la colonne « brut » est le poids du bleuet et leurs
boites et la colonnes « net » est le poids du bleuet seulement

Ensuite vous pouvez voir aussi que notre cueilleur n’a plus de boite a ajouté parce que sont carré
est maintenant bleu s’il lui restaurait des boites a ajouté il serait vert.

Pour confirmer notre palette nous devons appuyer sur le crochet vert avec le transpalette qui nous
demandera de confirmer et après avoir reconfirmé la carte de palette est imprimé. Et une nouvelle
fenêtre nous demande si nous souhaitons réimprimer la carte, nous appuyons sur le X si une
étiquette est bien sortie et est lisible.



Et nous revenons à la page de pesé vide avec notre numéro de palette qui as augmenté de un.



12.2. Exemple de production
de reçu de cueillette
Après avoir complété des palettes et mis toutes les boites que les cueilleurs nous ont apporté, nous
devons leurs produire un reçu de cueillette.

Pour ce faire nous appuyons sur le bouton « fermer client » qui nous donne cette fenêtre :

 

Nous devons appuyer sur le cueilleur que nous souhaitons fermer et le logiciel nous imprime le
reçu sur les cartes de couleur et ensuite nous demande si nous souhaitons réimprimer le reçu que
nous pouvons appuyer sur le X si notre reçu est bien sorti et est lisible.

Cette étape doit être effectuer pour chaque cueilleur que nous voulons fermer, un cueilleur a la
fois.



12.3. Exemple de
remplissage de camion
Lorsque nous avons fait nos palettes et que nous sommes prêts à remplir un camion pour
l’expedition, nous devons revenir au menu principal et appuyez sur « gestion des camions »

La gestion des camions n’est pas rattachée à une compagnie mais lorsque nous ajoutons des
palettes de différente compagnie dans un même camion, trois copies des bons d’expedition par
compagnie sort de l’imprimante et chaque bons d’expedition doit être dument signé par le
responsable de la console et par le camionneur.

Voici la fenêtre de la gestion des camions

Attention : Il est important de ne mélanger aucun produit dans un même camion a moins
d’indication contraire d’un responsable de l’usine.



Pour créer un nouveau camion, nous appuyons sur le « + » vert et cette fenetre apparait :

Nous devons choisir à quel usine l’expedition sera fait, la personne responsable qui est
présentement derrière la console et la compagnie de transport qui effectuera le voyage.

Par la suite nous pouvons ajouter nos palettes pour cette expedition en appuyant sur le « + » vert
qui nous donne la liste des palettes disponible pour les expéditions.

Attention : la liste des transporteurs a parfois des doublons de compagnie dans les
moments où plusieurs camionneur travaille pour cette même compagnie.



Comme vous pouvons constater le type de produit est afficher, ce qui vous permet d’éviter le
mélange de produit pour un même camion. En appuyant sur le « + » vert, la palette surlignée en
bleu sera ajoutée au camion.

Lorsque toute vos palettes sont ajoutées au camion vous devez fermer cette fenêtre par le « X ».

Vous retournez alors au camion avec vos palette. A ce moment, si toute votre camion est plein et
prêt à partir, vous devez retourner à la fenêtre « liste de camion » en appuyant sur le crochet vert.
Vous devrez attendre une petite minute avant que votre nouveau camion apparaisse dans la liste
dans le haut.

Pour imprimer les document d’expédition, vous devez sélectionner votre camion et appuyer sur le
crochet vert. Une confirmation vous sera demandée et aussitôt accepté, les documents sont
envoyés à l’imprimante.

3 copies serons imprimer, une pour la bleuetière, une pour le camionneur et une pour l’usine.

Les 3 copies doivent être signé par toute les parties.

Attention : si vous sélectionné une palette plus basse, disons le numéro 1814, la suivante,
sois 1815 sera sélectionné. Et si vous ajouté ensuite la 1815 alors la sélection retournera à
la première.


